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Redukcja Do Absurdu

Bajtoccy budowniczy od kilkudziesieciu lat rewolucjonizuja swiatowa urbanistyke, dostosowu-
jac budownictwo do swoich schematow. Przyczyn tego zjawiska jest wiele, ale wéréd najwaz-
niejszych mozna tatwo wskaza¢ jedna — tatwo$¢ wyburzania niepotrzebnych konstrukeji. Te
mozliwos¢ uzyskano dzieki bajtockim farmerom, ktorzy poprzez liczne krzyzéwki wyhodowali
odmiane bykéw o nazwie Obibozaur. Stworzenia te okazaly sie byé¢ réwnie silne, co dumne
i uparte — Obibozaury odmawiaja wyburzania konstrukcji innych niz w ksztatcie optymalnym.
Jednym tupnieciem Obibozaur jest w stanie wyburzy¢ caly rzad pieter konglomeratu budyn-
kow, ale byk nie kiwnie nawet kopytem, jezeli bedzie musial tupac¢ wiecej razy, niz to absolutnie
konieczne dla danej konstrukcji. Poniewaz oprogramowanie architektoniczne jeszcze nie spelnia
norm niezbednych do projektowania takich budynkéw, Twoim zadaniem jest dopisa¢ modut,
ktory bedzie realizowal odpowiednia funkcjonalnosé.

Zadanie

Modul, ktory projektujesz otrzymuje informacje dotyczaca projektowanego konglomeratu bu-
dynkéw w postaci ciagu liczb opisujacych wysokosci poszczegdlnych jego fragmentow. Wysoko-
Sci te wyrazone sa w pietrach — surowe regulacje bajtockiego budownictwa ustality precyzyjnie
wysokos¢ jednego pietra tak, by bylo ono wyburzane jednym tupnieciem Obibozaura. Gdy
ogromny byk podchodzi do konglomeratu, to jego tupniecie wyburza najnizsze pietro najbliz-
szego budynku, a potezna fala uderzeniowa niszczy rowniez ciag pieter stykajacych sie z nim
budynkow. Przyktadowo, gdy mamy do czynienia z ciggiem budynkéw o wysokosciach (kolejno)
111 1 2, to pierwsze tupniecie Obibozaura wyburzy pierwsze cztery budynki i pojedyncze
pietro ostatniego — co zredukuje konglomerat do postaci 0 0 0 0 1.

Jak juz wspomnielismy, Obibozaury sa bardzo upartymi stworzeniami — jezeli konglomerat
nie bedzie przystosowany do optymalnego wyburzania przez Obibozaura, to stworzenie nie
bedzie wspotpracowaé. Przyktadowo, budynki w uktadzie 1 0 1 wymaga¢ beda dwoch tupnieé
poteznej bestii (bo fala uderzeniowa nie bedzie miata jak przenies¢ sie z jednego budynku
na drugi), podczas gdy zmiana konstrukcji na 1 1 0 zredukowataby te liczbe do pojedynczego
tupniecia. Do tak niefrasobliwie zaprojektowanego konglomeratu Obibozaur nawet si¢ nie zblizy
— Twoim celem jest detekcja takich sytuacji!

Opis wejscia

W pierwszej linii wejscia otrzymasz pojedynczg liczbe naturalna 7' (przy czym 1 < T < 50),
opisujaca liczbe konglomeratéow budynkéw do weryfikacji.

Opis pojedynczego konglomeratu sktada sie z dwoch wierszy. Pierwszy z nich zawiera poje-
dyncza liczbe naturalng N < 100000, odpowiadajaca liczbie budynkéw wchodzacych w sktad
konglomeratu. W nastepnym wierszu znajduje sie N liczb naturalnych z; (spetiajacych wa-
runek: 0 < x; < 500000 000). Kazda z nich opisuje wysokosé i-tego fragmentu konglomeratu,
wyrazong w pietrach.
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Opis wyjscia

Dla kazdego konglomeratu nalezy wypisa¢ pojedyncza linie, zawierajaca:

e pojedyncze stowo NIE, jezeli Obibozaur nie zgodzi sie bra¢ udzialu w wyburzaniu tak
zaprojektowanego konglomeratu budynkow;

albo:

e pojedyncza wartos$¢ liczbowa oznaczajaca liczbe tupnie¢ Obibozaura, ktére wykona przy
wyburzaniu danego konglomeratu, jezeli zostal on zaprojektowany optymalnie do wybu-
rzania.

Przykiad

Dla przyktadowego wejscia
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przyktadowym wyjséciem jest

3
NIE

Wyjasnienie przykiadu

Pierwszy przypadek jest stosunkowo prosty. Obibozaur podchodzi do konglomeratu z prawej
strony i wykonuje pojedyncze tupniecie, demolujac pie¢ sasiadujacych ze soba parteréw bu-
dynkéw. Uzyskujemy w ten sposéb konglomerat 0 0 0 1 2, ktéry daje sie wyburzyé w dwoch
kolejnych tupnieciach (czyli tacznie w trzech). Z kolei drugi budynek jest zbudowany absurdal-
nie nieoptymalnie. Przestawienie parterowego budynku z prawej czesci konglomeratu na druga
pozycje od lewej, datoby konglomerat 1 1 2 0 0, ktory daje sie zburzy¢ w dwodch ruchach.
Wyjsciowy konglomerat wymaga natomiast od Obibozaura az czterech tupnie¢ — nic dziwnego,
ze dumne stworzenie nie chce go ruszyc¢.
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Punktacja

Oczywiscie jezeli Twoj algorytm podota jedynie czesci przypadkéw testowych to zostaniesz
nagrodzony czesciowymi punktami. Ponizsza tabela opisuje poszczegolne grupy testow obtozone
dodatkowymi zatozeniami.

Dodatkowe zaltozenia: Punkty za grupe testow:
Dtugosé pojedynczego konglomeratu nie przekracza 1000 20
Dhugosé pojedynczego konglomeratu nie przekracza 30 000. 30
Brak dodatkowych ograniczen. 50
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